LINUX’TA  PROGRAMLAMA
Linux çok geniş çok geniş bir yazılım geliştirme aracı parkına sahip. Bu araçların pek çoğu da C/C++ diline destek vermek üzere geliştiriliyor. Linux ile birlikte gelen programlama dillerinden bazıları şunlardır.

Ada, Assembly, C/C++, CORBA, Haskell, Java, JavaScript, Lisp, Modula, Prolog, Pascal, PHP, Perl, Phyton, REXX, Scheme, Smalltalk ve  Tcl.
C Programalama Dili
C, genel amaçlı bir programlama dilidir. İlk defa Dennis Ritchie tarafından Bell laboratuarlarında geliştirilen C, Unix’in temelini oluşturmuş ve daha sonra Linux’un geliştirilmesi sırasında kullanılmıştır. UNIX ilk olarak B dili ile yazılmıştı. C ise B dilinin bazı yapısal eksikliklerini tamamlamak için yazıldır. Halen C, dünyada en çok kullnılan dillerin başında geliyor. C’nin bu denli geniş bir programcı kitlesinin ilgisini çekmesinin ardında yatan pek çok sebep var. Bunda C’nin taşınabilir, yani bir platformdan diğerine geçirilebilir olmasının payı çok büyük. Bir platform altında yazdığınız programı rahatlıkla bir başka platforma taşıyıp, derleyip çalıştırabiliyorsunuz. C’nin yapısal verimliliği, bu dil ile yazılmış programların çok hızlı çalışmasına olanak veriyor. Ayrıca UNIX’in tüm sürümlerinin C’nin temel alınarak yazılmış olması da bu dilin yayılmasını sağlayan etmenlerden biridir. [Kaynak 1]
GNU C Derleyici (GNU C Compiler)
Linux için kullnılan C derleyicisinin adı “GNU C Compiler” dır (gcc). Gcc, çok uzun bir süre Linux kullnıcılarına hizmet etti. Son zamanlarda gcc’nin eksiklerini tamamlayan, daha hızlı çalışan başka C derleyicileri ortaya çıktı. Bunların en önemlileri pgcc (Pentium compiler) ve egcs’dir. Pgcc’nin  özelliği Pentium işlemci komut setine göre derleme yapabilmesi ve bu yolla gcc’ye göre %30-%40’lara kadar varan performans artışı sağlayabilmesdir. Red Hat Linux bir süredir gcc’yi kullandıktan sonra paketlerinde yer alan programlarını egcs ile derlemeye başladı. Gcc ile egcs tamamen uyumludur. [Kaynak 1]
egcs C derleyicisinin kullanımı;

egcs  [seçenekler]  [program dosya adı]
seçenekler;
[-o dosya adı ] : normalde egcs çalıştırılabilir çıktı dosyasını a.out adıyla aynı dizine kaydeder. “dosya adı”  ile çıktı dosyasının adını belirtebiliriz.

[-c] : parametresiyle derlenen C programının sadece “object code” u  oluşturulur. Obje kodu aynı dizine program dosya adı.o adıyla kaydedilir.

Örnek; Şimdi C dilinde ufak bir program yazalım ve bunu Linux üzerinde derleyelim (compiling), bağlayalım (linking) ve çalıştıralım (running). [Kaynak:30]
Soru: Klavyeden bir katar giren ve katarın uzunluğunu ekranda görüntüleyen bir C programı yazınız.
- Bir terminal penceresi açarak. Komut satırına pico yazalım. Böylece pico programı çalışacaktır. Pico programı Linux için bir metin editörüdür. Program kodlarını bu editörde yazalım.Yazdığımız programı “ornek1.c“ adıyla kaydedelim.

[image: image1.png]
· Kaydetmek için ctrl+o tuşlarına basarız. Pico editöründen çıkıp komut satırına geri dönmek için ctrl+x tuşlarına birlikte basalım. Şimdi egcs ile yazdığımız programı derleyeceğiz.
· Derlemek için egcs ornek1.c komutunu komut satırına yazalım. Egcs programı yazdığımız kodları inceleyecek hatalar varsa bunları bize hatanın olduğu satır ile birlikte bildirecek. Gerekli yerlerde uyarılarda bulunacak. Eğer hiçbir sorun çıkmazsa bazı warning lerle birlikte programımızın çalıştırılabilir dosyası oluşturulacak. Çalıştırılabilir dosya için bir ad belirtmediğimiz için a.out adında oluşturulacak. Ekran çıktısı aşağıdadır.
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[root@okoca cl# ls -la
total 12

druxr-xr-x 2 root root 4096 Ara 23 20:50 ./

drux-— 22 root. root 4096 Ara 23 20:43 ../

—ru-r——r— 1 root root 208 fAra 23 15:23 ornekl.c

[root@okoca cl# egcs ornekl.c

/tmp/cevplTAZ.o: In function “main':

/tmp/cevplTAZ,o{ . text+Ox1e): the “gets' function is dangerous and should not be
used.

[root@okoca cl# 1s -la

total 24

druxr-xr-x 2 root 4096 Ara 23 20:51 ./

drux-— 22 root. 4096 Ara 23 20:43 ../

—ruxr-xr-x 1 root 11791 Ara 23 20:51 a.outx

—ru-r——r- 1 root 208 fAra 23 15:23 ornekl.c

[root@okoca cl# Il





-
Şimdi programımızı çalıştırabiliriz. Egcs derleyicisi adı “a.out” olan programımıza çalıştırılabilme özelliğini kendisi verdi. Programı çalıştırmak için komut satırında “./a.out” komutunu girelim. Ekran çıktısı aşağıdadır.
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[Kaynak 30]
KABUK PROGRAMLAMA [Kaynak:2]
Kabuk Programlamaya Giriş 
Her kabuğun kendine özgü programlama dili yapısı vardır. Bash kabuğu ise güçlü programlama özellikleriyle karışık programların rahatça yazılmasını sağlar. Mantıksal operatörler, döngüler, değişkenler ve daha birçok özellik bash kabuğunda da vardır ve işleyişi neredeyse aynıdır.

Genellikle bir programı oluşturacak olan komutlar bir dosyaya yazılırlar ve ardından bu dosya çalıştırılır. Herhangi bir editörde yazılan program daha sonra kabuk altında çalıştırılır. Bir kabuk programı diğerlerini de çalıştırabilir.
Kabuk Programları

Kabuk programları bir veya birden fazla linux komutunu tutan dosyalardır. Bu dosya yaratıldıktan sonra doğrudan ismi girilerek veya dosya isminden önce ‘.’ karakteri getirerek çalıştırılır. Bir kabuk programı çalıştırma bitinin 1 yapılmasıyla çalıştırılabilir hale getirilir. 

     $ chmod +x komut-ismi 
şeklinde de bir programı çalıştırılabilir yapabiliriz. Daha sonra programın ismi yazılarak program bir linux komutuymuş gibi çalışır. 

Kabuk programları yazarken dosyanın işlevini ve her satırdaki komutların ne amaçla kullanıldığını gösteren açıklama satırları kullanılabilir. Bir açıklama eklemek için satır başına veya boş bir satıra  #  işareti eklenir ve ardından açıklama cümlesi yazılır.

Bir kabuk altında çalışırken başka bir kabuk için yazılmış bir programı çalıştırmak mümkündür. Örneğin tcsh altında çalışırken bash kullanılarak yazılmış bir program çalıştırılmak istenebilir. Bunun için programın en başına  #! karakteri ve ardından programın çalışacağı kabuğun yolu yazılır.

Değişkenlerin Kullanımı
Bir değişkene değer atandığı anda sistem tarafından tanınır. Değişkenler alfabetik veya nümerik karakterlerden oluşabilir. Ama bir değişken sayısal bir karakter ile başlayamaz. Bir değişkene değer ataması ‘=’ ile yapılır. İçeriği olan bir değişkene başına ‘$’ işareti koyularak ulaşılır.

     $ mesaj=” Ders çalışmalısın!!” 

     $ echo artık $mesaj

     artık ders çalışmalısın!!

Giriş/Çıkış İşlemleri

Bir kabuk programı çalışırken kullanıcının klavye ile bilgi girmesi sağlanabilir. Bu tür işlemler için tanımlanan read komutu klavyeyi okur ve bu bilgiyi bir değişkene atar. 

     $ echo Bir sayi giriniz:

     $ read b

     $ echo Girilen sayi : $b

Aritmetik İşlemler 

Bash kabuğunda aritmetiksel işlemlere büyük sınırlamalar getirilmiştir. Tamsayı değişkeni dışında matematiksel değişken kullanmak için bu işlemler için geliştirilmiş awk ve bc kullanılabilir. Aritmetiksel işlemler için eval komutu veya bash kabuğu altında yerleşik komut olan let komutu kullanılabilir.

Aritmetik değişken tanımlamanın bir diğer yolu da typeset komutudur.

     $ typeset –i cevap

     $ e=10 ; y=12

     $ cevap=e*y

     $ echo $cevap

     120

if-else Kalıbı ve Kontrol İşlemleri

Hemen her programlama dilinde olan if kalıbı bir Linux komutunun çalışmasını kontrol eder. if komutu yerleşik bir komuttur ve her if komutu bir fi komutuyla biter. İf komutunun ardından gelen Linux komutu çalıştırılır ve komutun çıkış durumu göz önüne alınarak ardından gelen then deyimiyle birlikte devamı işletilir. Genellikle komutun iki türlü çıkış durumu olacağından else komutunun ardından gelen komut zinciri diğer çıkış durumunda çalıştırılır.

     if  Linux komutu then

          komut1

          komut2

          ....

     else

          komut1

          komut2

          ....

     fi

if komutu genellikle kendine test komutu ile kullanım bulur. Bu komut yardımıyla mantıksal işlemler yapılabilir, sayılar ve diziler karşılaştırılabilir. Anahtar sözcük olan test’ten sonra opsiyonlar veya karşılaştırılacak olan değerler yazılır. Her opsiyon bir mantıksal işleme karşılık gelir. Komutun işletilmesinden sonra kabuğa bir değer döner. Bu değer komut başarılı olmuşsa 0, başarılı değilse 1’dir. Son çalıştırılan tüm Linux komutlarının çıkış değeri $? değişkeninde tutulur. Test komutunun çıkış değeri bu yolla öğrenilebilir. 
     $ e=8

     $ test $e –eq 4

     $ echo $!

Test komutu yerine [] ‘de kullanılabilir. Kullanırken araya boşluk konulmamalıdır. Ama  parantezler komut olarak algılandıkları için sağına ve soluna bir boşluk konulmalıdır.

     $ [$e –eq 4]

Aritmetik Karşılaştırmalar                                      Dizisel Karşılaştırma

   -gt               büyük                                                   -z             boş dizi

   -lt                küçük                                                   -n             tanımlı dizi    

   -ge              büyük eşit                                              =             eşit diziler

   -le               küçük eşit                                             !=            farklı diziler

   -eq              eşit

   -ne              eşit değil  

Dosya Karşılaştırması                                               Mantıksal Karşılaştırma

   -f           dosya var                                                         -a                ve 

   -s          dosya boş değil                                                -o               veya

   -r          dosya okunabilir                                                 !                değil

   -w         dosya yazılabilir

   -x          dosya çalıştırılabilir

   -h          sembolik bağlantı

   -c          karakter aygıt

   -b          blok aygıt

     #!/bin/bash

     echo “0 ile 20 arasında bir sayı giriniz:”

     read sayi

     if [ $sayi –gt 10 ]

        then

              echo “Sayı çift basamaklıdır.

        else 

              echo “Sayı tek basamaklıdır.”

     fi

case Kalıbı

Birkaç alternatif arasından seçim yapmak için kullanılan bir komut olan case bir eşleştirme gördüğü anda belirli bir komut kümesini işleme sokar. Case yapısı case komutu ile başlar, eşleştirilecek olan anahtar sözcük yazılır ve seçenekler alt alta  her seçeneğe ait komut ile birlikte yazılır. Tüm yapı esac komutu ile biter. 
     Case anahtar-sözcük in

              seçenek1)

                  komutlar

                      ;;

              seçenek 2)

                  komutlar

                      ;; 

              *)

                  komutlar

                      ;;

     esac

Seçenekler arsında özel karakterler kullanılabilir. Hiçbir eşleme yapılmadığı zaman *) seçeneği değerlendirilir ve buna ait olan komutlar işletilir. * kullanımı isteğe bağlıdır.
     #!/bin/bash

     echo “1- Ekranı Temizle”

     echo “2- Sistemdekileri Göster”

     echo –n “Bir seçim yapınız:”

     read  secim

     case $secim in

             1)

               clear

                  ;;

             2)

               w

                  ;;

             *)

                 echo “Hatalı seçim yaptınız!”

     esac

Döngüler
Diğer hemen tüm programlama dillerinin en büyük gücü olan döngülere kabuk altında da izin veriliyor.
While-do Döngüsü
Döngü bloğu while anahtar kelimesiyle başlar, ardından gelen koşul sağlandığı süre boyunca devam eder. önce koşulun sağlanıp sağlanmadığına bakılır. Döngüden çıkabilmek için mutlaka döngü içindeki koşul ifadesinin değerini yanlış yapacak bir durum oluşmalıdır.
     while koşul-ifadesi

           do

                komutlar

           done

(( )) karakterleri arasına matematiksel bir işlem getirilebilir. Bu sadece bash kabuğunda olan bir özelliktir.

     #!/bin/bash

     say=0 

     while [ $say –lt 10]

           do

               say=$((say+1))

               echo $say

           done

for-do Döngüsü

Bir liste dahilindeki tüm değerlere sırayla erişimi sağlar. For komutundan sonra yer alan liste sırayla kullanılır ve her birisi için döngü çalıştırılır. Listenin sonuna gelindiğinde ise döngüden çıkılır.
     for degisken1 in deger1 deger2...                            for meyve in seftali elma

     do                                                                             do

          komutlar                                                                  echo $meyve                                       

     done                                                                         done

for-do döngüsü dosya isimleri üzerinde yapılan işlemlerde de kolaylık sağlar. Bunun için özel karakterlerden de yararlanılır. 
     for s in *.pl ; 

          do 

              file $s

          done
[Kaynak 1]

Örnek Kabuk Programı 1:
Sistem görevlisinin en çok kullandığı komutlardan birisi ps-aux | grep –i xxx komutudur. Bu komut ile çalışan xxx isimli program hakkında detaylı bilgi elde edilir. Ps komutu detaylı bir süreç listesini ekrana verirken çıktı grep komutuna yönlendirilir ve sadece istediğimiz bilgi ekranda görünür. Her zaman bu satırı yazmaktansa bu satırı bir dosyaya gönderip bu dosya adı ile çalıştırmak daha kolay olacaktır.
     #!/bin/bash

     if [ $#=1 ]

        then

             ps-aux | grep –i $1

       else

             ps-ax

     fi
Ardından dosya PATH değişkeninin işaret ettiği dizinlerden /usr/local/bin dizininin altına yerleştirilir. Dosyanın çalıştırılabilir olması için chmod +x /usr/local/bin/t komutu uygulanır.

Grep komutu bir dosyadaki veya standart girişteki satırlar içinden belirli bir kelime, harf veya harf grubunu bulmaya yarar. 
     $ w | grep demir
Bu   komut ile sistemde demir isimli kullanıcı olup olmadığına bakılır.

Örneğin ilk satırı bu dosyanın /bin/bash programı tarafından çalıştırılacağını gösterir. İkinci satırda ise komut satırı üzerinde kaç tane opsiyon olduğunu gösterir. $# çevresel değişkeni her biri Tab veya boşluk tuşu ile ayrılmış komut satırı opsiyonlarını verir. Komut satırından çalıştırılan komut ise $0 değişkenine aktarılır. [Kaynak 1]
[Kaynak:30]
Örnek Kabuk Programı 2: Şimdi Linux sistemimize kullanıcı eklememizi sağlayan bir kabuk programı yazalım. Bu program sayesinde sisteme kullancı eklemek daha hızlı ve basit olaca. Programımızı bir yazı düzenleyicisi açarak yazmaya başlayabiliriz bitirdikten sonra “kulekle” adıyla kaydedelim 755 hakkını verelim. Programımız böylece çalışabilir duruma gelecek. Çalıştırmak için Linux komut satırına bash kabuğundayken, “./kulekle” yazalım. Program kodları için ekran görüntüsü aşağıdadır.
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Programın özellikleri : Program ROOT yetkilisinden toplam üç parametre ister bunlar login adı, kullanıcının dahil edileceği grubun adı ve kullanıcının home dizininin yolu. Login adı girilmezse program uyarı mesajı ile sonlanır. Gurup adı girilmezse ön tanımlı olan “users” gurup adı geçerli olur. Home dizini girilmezse “/home/$grup/$login” şeklindeki bir dizin geçerli olacaktır. Kullanıcının şifresi ise LoginName ile aynı verilmektedir. (Şifreyi kullanıcı kendisi değiştirebilir veya ROOT yetkilisi de bunu kullanıcıyı haberdar ederekten değiştirebilir) Gerekli bilgiler programa girildikten sonra son bir onay ekranı gelir. Eğer girilen tüm bilgiler doğruysa ENTER tuşuna basılarak onaylanır. Aksi halde CTRL+C ile program sonlandırılmalıdır. “okoca” adlı hesap oluşturulurken alınan ekran çıktısı aşağıdadır.
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Kullanici Adini Girin (en fazla 8 karakter) : okoca

Kullanicinin gurubunun adini girin
Gurup adi olarak 'users' atandi.

sntanimli ‘users') :

okoca icin ev dizini [/home/users/okoca] g
Ev dizini olarak /home/okoca atar

KULLANICI BILGILERT

Kullanici Adi : okoca
GURUP_Adi : users
EV DIZINI : /home/okoca

DIKKAT | KULLANICIYI EKLEMEK ICIN ENTER TUSUNA BASN.
IPTAL ETMEK ICIN CTRL+C YAPIN.

/home/okoca dizinine 711 hakki verildi.
Login sifresi kullanici adi olarak atandi.

Yeni Hesap Basariyla Olusturuldu. ..

[root@okoca /root]1# I





[Kaynak:30]
Kabuk Fonksiyonları

Diğer programlama dillerindeki gibi bir program parçacığı birden fazla yerde parametre vererek kullanılmak istendiğinde fonksiyonlar kullanılır. 

Örnek Bir Fonksiyon

 #!/bin/bash

     deneme(){

         case $1 in

                 ‘ ‘ ) echo “$0: Kullanım: deneme sayı”

                     exit;;

                 ‘1000’) echo “1000 rakamı giremezsiniz!!”

                     exit;;

         esac

         echo “ $1 sayısını girdiniz!”

      }

      echo “Bir sayı giriniz:”

      read sayi

      deneme $sayi

CGI  PROGRAMLAMA
CGI (Common Gateway Interface), Web Servisleri ile bu servislerin dışındaki programlar arasında etkileşim (ortak çalışma) platformu oluşturmak için geliştirilmiş bir standarttır. CGI, aslında bir programdır. Web'in statik yapısına, HTML kodu içinden çağrılan CGI programları dinamik bir nitelik kazandırmaktadır.

Internet üzerindeki hemen bütün kullanıcı arayüzleri, Common Gateway Interface (CGI), kullanılarak hazırlanmıştır. CGI www kullanıcılarının www sunucusunun çalıştığı makine üzerinde belirlenen programları çalıştırmasını sağlayan bir sistemdir. 

CGI’yı geliştirmedeki en büyük amaç Web sunucusu üzerinden sunucu tarafından programlar çalıştırabilmekti. Bu yeni teknolojiye Common Gateway denilmesinin sebeplerinden en önemli üçü şuydu:

· CGI programları sunucudan bağımsız olmalıydı 

· CGI programları hemen her dille yazılabilmeliydi 

· Hemen her istemcide çalışabilmeliydi 

Dolayısıyla, CGI bir programlama dili değildir. Piyasadaki, bir girdiyi işleyip, çıktı üretebilen her dil CGI programları geliştirmek için kullanılabilir.

CGI programlarında temel fikir, uygulamaların mantık katmanının, sunucu tarafında oluşturulmasıydı.

CGI ile hazırlanan kullanıcı arayüzlerinin başlıca avantajlarını aşağıdaki gibi sıralyabiliriz: 
· Kolay ve hızlı hazırlanabilmesi. CGI arayüzlerinde, diğer kullanıcı yüzlerindeki birçok çabaya gerek yoktur. Kullanıcıyla ilişkiyi www tarayıcısı (web browser) yaptığından, siz zaten web tarayıcısı için çoktan hazırlanmış karmaşık kullanıcı arayüzü işlemleriyle uğraşmak zorunda kalmazsınız. 

· İstediğiniz herhangi bir programlama dili kullanabilirsiniz. Biz uygulamamızda  Delphi kullandığımız için aşağıda CGI programlarını özelde Delphi ile nasıl yazacağınız anlatılmıştır, ama deneyimli programcı herhangi bir programlama dili için gerekli ipuçlarını aşağıdaki açıklamadan çıkarabilir. 

· Kolay kullanılır, kullanıcının alışık olduğu arayüzler. CGI arayüzleri Internet kullanan herkesin alışık olduğu Netscape, Lynx, Mosaic gibi web tarayıcılarından yararlanır. Bu nedenle programınız kullanıcının çoktan alışık olduğu bir arayüz kullanmış olursunuz. 

· Değişik ortamlarda çalışabilir. Programınızın asıl çalıştığı sistem web sunucusunun çalıştığı sistem olmasına karşın, programınıza bilgisayar ağına bağlı herhangi bir bilgisayardan ulaşılabilir. Kullanabileceğiniz hemen hemen bütün işletim sistemleri ve ortamlar için web tarayıcısı bulabileceğiniz için, yazdığınız tek program birçok farklı ortamdan kullanılabilir. 

· Dağıtık ortamlarda kullanılabilme olasılığı. Programınızın kullanıcı arayüzü (web tarayıcısı) başka bir ortamda, web html formlarınız başka bir sistemde, CGI programlarınız başka bir sistemde olabilir. 

Bu avantajların yanında sayılabilecek bir kac dezavantaj, 

· Dikkatsiz yazılmış CGI programları güvenlik açıklarına neden olabilirler. 

· Kullanıcı arayüzleri çok kolay ve hızlı oluşturulmalarına karşın, web tarayıcısının yetenekleriyle sınırlıdır. 

CGI programcıklarını (script) kullanarak okuyucu ile gerçek bir etkileşim içinde güçlü, kişisel ve profesyonel Web yayımları yaratabilirsiniz. CGI programcıkları Web sunucusu ile diğer uygulamalar arasında bir ağgeçit gibi davranan dış kaynaklı programlardır. CGI programcıklarını okuyuculardan gelen girişleri işlemek için kullanabilir, böylelikle okuyucu ile çift yönlü bir iletişim yolu kurabilirsiniz. Okuyucu girişleri doldurma formlarının verileri şeklinde olabildiği gibi veri tabanı sorgulamaları için anahtar sözcükler ya da okuyucunun inceleyicisinin ya da bağlantının tanımladığı değerler şeklinde de olabilir.

CGI programcıklarınızı bu girişleri bir indekse veri olarak eklemek, veri tabanında sorgulama yapmak, kişisel dokümanlar yaratmak için kullanabilirsiniz. CGI programcıklarının en mükemmel özelliği karmaşıklıklarını kullanıcıdan gizlemeleridir. Web üzerinde bir doldurma formunu ya da bir haritayı kullanırken ne olduğunu bilmeseniz de bir ağgeçit programcığı kullanıyor olabilirsiniz. Bu nedenle her şey otomatik yapılıyor gibi görünür. Veriyi girin, farenin düğmesine basın ve bir an sonra sonuç görüntülensin. Bu çalışmada fareye tıkladıktan sonra sonuç görülünceye kadar gerçekte neler olduğu anlatılmaktadır. CGI programcıkları hakkında neler bilmeniz gerekiyorsa hepsini, CGI programcılarının ne olduğunu, nasıl ve neden kullanıldıklarını bu çalışmadan öğrenebilirsiniz. [Kaynak 5]
C/C+

Karmaşık işleri gerçeklemek için kendi programcıklarınızı kullanmak istiyorsanız büyük silahlarla donatılmışsınız demektir. CGI programcıkları için en çok kullanılan iki gelişmiş dil C ve C++’tır. C, bugün kullanılan en popüler programlama dilidir. C++ ise C’nin nesne tabanlı kuşağıdır. Hem C ve hem de C++ ile kullanılmadan önce derlenmesi gereken programlar yaratılabilir. C ve C++’ın en büyük avantajı her türlü ortamda kullanılabilir olmalarıdır.

C kullandığınızda programcıklarınızı işletebilmek ve minimum sistem kaynağı kullanabilmek için bir hazırlık zamanı gerekir. C, 20 yıl önce geliştirildi ve o zamandan beri her an popülerliği artıyor. CGI programlayıcılarının C’yi tercih etmelerinin nedeni, derlenmiş C programcıklarının benzer işlevlere sahip diğer dillere göre çok küçük oluşudur. Küçük programlar minimum sistem kaynağı kullanırlar ve hızlı çalışırlar. Ancak C’deki metin işleme işlevlerinin zor olması nedeniyle C karmaşık bir dildir. Bu nedenle C’de uzman değilseniz, C’nin ileri metin işleme fonksiyonlarını kullanırken dikkatli olmalısınız.

Uzun vadede geliştirme maliyeti ana konu olduğunda yazılmış olan programcıkların yeniden kullanımı da söz konusudur. C++ nesne tabanlı bir dil olarak birçok fonksiyonu kullanmanızı sağlayan bir kütüphaneye sahiptir. Bu fonksiyonlar sizin programcığınızın çekirdeğini oluşturur ve diğer CGI programcıklarında yeniden kullanılabilirler. Örneğin, kullanıcı girişlerini sıralayan bir fonksiyon, bir girişi kullanarak veri tabanı arayan bir fonksiyon ya da bir çıkışı bir HTML dökümanı olarak gösterecek bir fonksiyon kullanabilirsiniz. Nesne tabanlı C++ diğer dillerden oldukça farklıdır. Daha önce nesne tabanlı bir dil kullanmadıysanız, C’yi de tanımıyor ve C++ kullanmayı planlıyorsanız bir öğrenme sürecine girmeye hazırlıklı olun.

İşletim Sistemi Desteği : UNIX, DOS, Windoars, MAC ve diğerleri 

Programlama Düzeyi    : Gelişmiş

İşleme Karmaşıklığı      : İleri

    Metin İşleme Yeteneği  : Kullanımı zor 

    [Kaynak:3]
Perl

Perl (Practical Extraction and Report Language - Pratik Çıkarım ve Raporlama dili); C elemanlarını ve awk, sed ve grep gibi UNIX shell niteliklerini metin katarlarını işleme ve rapor yaratma için güçlü bir dil yaratmak üzere birleştirmektedir. CGI programcıkları tarafından gerçekleştirilen metin işleme yöntemlerine yenilikler getirdiği için geniş çapca kullanılmakcadır. C ve C++ gibi Perl de her ortamda kullanılabildiği için tercih edilmektedir. Perl sürümleri düşünebileceğiniz her işletim sisteminde kullanılabilmektedir. Perl’i aşağıdaki amaçlar için kullanabilirsiniz:

· Dosyaları, metinleri ve işlemleri kolayca işlemek

· Metinlerden katar çıkarmak ve onları karmaşık yollarla işlemek

· Kolay ve hızlı bir şekilde dosya, veritabanı ve indeks aramak

· Veri sorgulama sonuçları ile ilgili ileri düzeyde rapor basmak

Pert, Bourne ve C Shell gibi yorumlanan bir dildir. Ancak Perl birçok yorumlanan dil gibi sınırlamalar içermez, çok büyük miktarlarda veriyi işlemek, çok karmaşık desen uydurma tekniklerini kullanmak için Perl kullanabilirsiniz, dosyaları çok hızlı bir şekilde tarayabilirsiniz. Perl katarlarının uzunluk sınırlaması yoktur, bütün bir dosya bir tek katar olarak kullanılabilir. Yazım kuralları C’ye çok benzemektedir. İf, for ve while gibi komutları aynen C’de kullandığınız gibi kullanabilirsiniz.

UNIX shell programcıkları gibi, Perl’de yazılmış bir programcığın ilk satırı da kaynak programın yol tanımını belirler. Bu nedenle Perl programcığının ilk satırı sisteminizde Perl’ü kurduğunuz yerin yol tanımını belirlemektedir. Bu yol tanımı genellikle aşağıdaki gibidir:

#!/usr/local/perl 

veya

#/usr/local/bin/perl

Şaşırtıcıdır ki Perl, özellikle C veya UNIX shell hakkında temel bilgilere sahip olduğunuz takdirde öğrenilmesi ve kullanılması kolay bir dildir. Perl programcıkları genellikle UNIX shell programcıklarından daha hızlı ve derlenmiş C/C++ programcıklarından biraz daha yavaştırlar. Büyük miktarlarda metin işlemek için Perl’i kullanabilirsiniz.

Perl'in bazı avantajları avantajlarını şoyle sıralayabiliriz:
· Perl öğrenmesi kolay bir dildir (yine de bazı programcılar kodlarını anlaşılması çok zor şekilde yazmaktadır). 

· Yukarıdaki sebeple, dünya üzerinde birçok geliştiricisi vardır ve karşılaşılan sorunların çözümünü Internet üzerinden bulmak kolaydır. 

· Yine aynı sebeple, varolan uygulamaları geliştirmek için, Perl bilen üniversite öğrencileri, mühendisler vb birçok kişi görevlendirilebilir. 

· CGI uygulamalarında en çok karşılaşılan görevlerden biri olan karakter dizilerinin işlenmesi (string manipulation) için Perl çok güçlü bir dildir. 
Kendini kabul ettirmiş olması nedeniyle, Perl için yazılmış birçok modül bulunmaktadır ve bunlar uzun zamandır kullanıldığı için karşılaşılabilen birçok sorunun çözümü test edilmiş ve sağlamlaşmışlardır.

İşletim Sistemi Desteği : UNIX, DOS, Windows, MAC ve diğerleri

Programlama Düzeyi    : Gelişmiş

İşleme Karmaşıklığı      : İleri
Metin İşleme Yeteneği  : Kullanımı kolay  

[Kaynak 5]
JavaScript
JavaScript yeni bir programcık yazma dilidir ve Sun System tarafından geliştirilmiş olan Java programlama diline dayanmaktadır. Netscape Communication tarafından geliştirilmiştir ve tahmin edebileceğiniz gibi Netscape Navigator 2.0, JavaScript'in tüm niteliklerini desteklemektedir.

Netscape Navigator 2.0 HTML sayfasına gömülü JavaScript programcıklarını doğrudan yorumlamaktadır ve Java programcıkları gibi bu programlar tam anlamıyla etkileşimlidir. JavaScript fare tıklamalarını, giriş formlarını ve sayfa yönetimini tanımakta ve desteklemektedir. Bu, sayfanız kullanıcı girişlerine zekice yanıt verebilir anlamına gelir. JavaScripts, bir kaç önemli farkla Java programlama diline benzemektedir. Aşağıda karşılaştırma yaparken kullanılabilecek bir liste verilmiştir:

JavaScript

· Yorumlayıcılı bir dildir.

· Nesneye dayalı bir dildir: sınıflar ve kalıtım özelliği yoktur.

· Kodlar HTML’e gömülüdür.

· Önceden tanımlanmamış değişken veri tipleri ile gevşek yazım (Loose typing)

· Çalışma zamanı sırasında nesne referansları kontrol edilir.

· Güvenlik: Harddisk’e yazılamaz.

Java

· İstemci sistemde çalışma öncesi sekizli kodda derlenir.

· Nesne tabanlıdır: Sınıflar kalıtım ile birlikte kullanılırlar.

· Programcık kodu HTML’den ayrıdır.

· Önceden tanımlanmış değişken veri tipleri ile sıkı yazım (strong typing).

· Nesne referansları derleme sırasında yapılmalıdır.

· Güvenlik: Harddisk’e yazılamaz.

JavaScript, Java dilinin tamamlayıcısıdır ve Web yayımcıları için müthiş nitelikler sunmaktadır. Parametrelerini bir Java programcığına geçiren bir JavaScript programı yaratabilirsiniz. Bu, sizin JavaScript programını Java programcıkları için kullanımı kolay bir ön uç yaratmanızı sağlar.

Bunların yanısıra Web yayımcılarının JavaScript kullanmak ve Java programcığına parametre aktarmak için sınıflar hakkında bilgi sahibi olmaları gerekmez. JavaScript Java’nın niteliklerini öğrenmek isteyen yayımcılar için basit bir çözüm içermektedir ancak genellikle yayımcılar bunu istememektedir.

Daha fazla bilgi için Netscape’in JavaScript sayfasına bakabilirsiniz. http://home.netscape.com/eng/mozilla/Gold/handbook/javascript/index.htmt

[Kaynak 5]
VBScript
Microsoft, VBScript ile araç geliştirenlerin birincil ihtiyacı olduğunu ispat etti. Visual Basic Script, Visual Basic’in bir alt kümesidir ve Web dökümanı üzerinde oldukça etkileşimli bir arabirim yaratmak için kullanılır. JavaScript’e benzer şekilde VBScript’te yazılan programlar HTML dökümanınızın gövdesine gömülüdür.

Visual Basic Script aynı zamanda OLE programcık yazma yönetiminin dinamik kullanımını da mümkün kılar. Web yayımcılarının, OLE (Object Linking and Embedding-Nesne Bağlama ve Gömme) programcıklarının VBScript çalışma ortamına dinamik olarak gömülebilmesini sağlar. Kısaca, bu VBScript’leri tak-çalıştır modüller gibi kullanılmasına izin verir. Örneğin bir VBScript programını bir Web dökümanınızın içine gömebilirsiniz. Gerçek bir tak-çalıştır modülü kullanıcı girişlerine dayandırılarak dinamik olarak yerleştirilebilir. Microsoft bir OLE programcığının standardını belirlemek için Internet standartlar grubu ile çalıştığından çok yakında bu gelişmeyi görebileceğiz.

VBScript’in ilk yayınlanan sürümleri çok yakında Windows (Win32 ve Win16) ve PowerMacintos sistemlerinde kullanılabilecektir. Microsoft VBScript’in Sun, HP, Digital ve IBM ortamlarındaki UNIX sürümlerini sağlamak için diğer firmalarla birlikte çalışmaktadır. Visual Basic Script bir derleyici ve ilişkilendirilmiş çalışma zamanı kütüphaneleri ile birlikte satılmaktadır.

Şaşırtıcıdır ki Microsoft, VBScript’i endüstri şirketlerine ve ortaklıklara ücretsiz lisanslamayı planlamaktadır. Fakat Microsoft VBScript’in geliştirme amaçlarını ticari olarak pazarlamayı da planlamaktadır. Şu anda Visual Basic Script’in ilk yayınlanan sürümleri geliştirmeciler tarafından değerlendirilmeye hazırdır. VBScript hakkında detaylı bilgi için Microsoft'in Web merkezine başvurabilsiniz. http://www.microsoft.com/
[Kaynak 5]
LINUX’TA GÖRSEL PROGRAMLAMA
KYLIX
[Kaynak 8]
Kylix Delphi piyasasında geçtiğimiz senenin en ateşli haberi oldu. Borland Inprise Corparation Linux’u desteklediğini duyurdu ve adımlarını hızla atarak Kylix’e doğru hızla yol almaya başladı. Bu şekilde Linux’a çeşitli alanlarda ve konularda destek veren firmalarında artmasıyla giderek güçlenen Linux; Kylix sayesinde iyiden iyiye uçacak gibi görünüyor. Eğer Delphi’nin gücünü biliyorsanız Kylix’i sizin için sadece üç kelimeyle tanımlayabiliriz. Delphi for Linux! (Linux Altında Delphi!) Aslında daha fazlası Kylix hem Delphi hem de C++ Builder manasına gelmekte. Her ikisinin de projelerini derleyebilecek bir yapıda. En son gelişmler itibariyle IDE (Integrated Development Environment), VCL (Visual Component Library), veri tabanı erişimi, araçları ve daha bir çok kısmı bitmiş durumda. İlk olarak 28 Eylül 1999’da Borland tarafından duyurulan Kylix tanıtılırken kullanılan terimler de oldukça ilgi çekicidir “Linux ortamında yüksek performanslı uygulama-geliştirme aracı. Desteklediği programlama dilleri C, C++ ve Delphi“ Kylix projesi, Linux temel-component geliştirme ortamında görsel kullanıcı arabirimi (GUI Graphical User Interface), Internet, database ve sunucu uygulamaları olmak üzere iki yönlü olarak planlandı. Tabii ki sadece bu kadar değil her zamanki gibi daha da fazlası, Borland VCL mimarisinin bir ürünü olarak Linux ortamında  da C/C++/Delphi derleyicileri çok yüksek hızları yakalayacaklar. 
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Gnome üstünde Kylix. Kylix’in demo’su sırasında alınan Screen Shot’lar Kylix’in Delphi5’e görüntü açısından nekadar benzediğini gözler önüne seriyor

Delphi’nin performanstaki ileri düzey anlayışı Linux üzerinde de devam edeceğe benziyor. Inprise/Borland her zaman yaptığı yine mükemmel bir oluşum mu gerçekleştirecek; yoksa sadece bu alanda da bir şeyler yapmış mı olacak? Bunu kestirmesi hiçte güç değil Borland şimdiye kadar çıkardığı ve desteklediği ürünleriyle elinde bulunan başarıyı haketmiş gözüküyor. Kylix’te bunun bir sonucu olarak gerekli yerlere gelebilecek. Hem geliştiricisi Borland hem arkasındaki Delphi programcıları hem de Linux geliştiricileri ile yükselecek.

Genel Yapı

Kylix’in genel yapısını, içindeki ve çevresel birimindeki araçları, anlamak istersek Borland’ın bahsettiği ve yapılan demolar sonucu anlaşıldığı kadarıyla tanınabiliyor. Linux için tasarımı ve hazırlıkları halen devam eden Borland VCL Linux uygulama geliştirmede kendine özgü yüksek bir hıza sahip olacak ve aynı zamanda Delphi ve C++ projelerinin Linux ve Windows arasında çok kolay bir şekilde taşınabilir olmasını sağlayacak. Bu konu hakkında pek bir açıklama yapılmamış olsa da uzmanlar farklı kaydet gibi bir sistemle çok kolay bir şekilde kodun dönüştürülebileceğini tahmin ediyorlar. Uzmanlar aynı zamanda Kylix’in projeleri hazırlarken hedefledikleri platforma göre bazı önemli noktalar da olacak. 

Borland neden Linux’u seçmiş olabilir?

Çünkü; Linux için yapılan yatırım her şeyiyle ortada: Çok hızlı büyümekte, her alanda gelişme göstermekte, her yerden bir penguen çıkıyor artık. Windows ile karşılaştırmak istemesek de ticari yönden Windows bir uçurum kenarında, Linux için ise bir uçurum bile yok. Linux Unix gibi taban olarak çok sağlam bir işletim sisteminin Linus Torvalds tarafından daha stabil hale getirilmiş. Aynı zamanda açık kaynak koduyla ve bedava olmasıyla ilgi çeken bir sistem. Herkes geliştirmede birbirine yardım etmekte Kaynak kodlarını internet’te help’leriyle birlikte beraber bulmak mümkün. 

Aslında Linux dediğimiz şey sadece bu işletim sisteminin çekirdeğinin adı. Fakat gündemde kullanılan ismiyle kalacak olduğundan adı anıldığı zaman aygıt sürücüleri, pencere yöneticileri, ağ tabakaları, araçlar,uygulama programları ve içeriğindeki her şey akla gelmekte.

Kylix’in birkaç kere internet üzerinden duyurulmak sureti ile toplanan kişilere beraber Kylix’in teknolojisi bir çok yerde denenmiş bunlardan biri de ispanyada yapılmış. Corel Linux üzerinde yapılan demo sürümünün deneme sürüşünde henüz Kylix’in IDE’si hazır olmadığından tatmin edici bir demo  gerçekleştirilememiş. Demoda, VCL’e yakın bir platformda onun temel özelliklerinin kullanılabileceği bir kod denenmiş. Bu kodda bazı komponentler bir form, bir editbox ve OnClick olayı bulunan bir ListBox olduğu belirtiliyor. Kylix’te Delphi command line compiler ‘dcc’ kullanılarak derleme işlemi yapılmış sonra oluşan uygulama çalıştırılmış ve bütün fonksiyonların sorunsuz bir şekilde işlediği ve ListBox’a geçirilebildiği görülmüş. 

Benzer bir deneme de Fiedelfiya’da yapıldı. Buradaki bir konferans sırasında Kylix’in command line compiler teknolojisi ile C++’ta yazılmış bir oyun derlenmiş ve oyunun kodunu Kylix standart GNU gcc derleyicisinde daha hızlı derlediği görüldü. Diğer Demoların zamanları ve yerleri Borland’ın aşağıdaki sitesinden öğrenilebilir.

http://commuminty.borland.com
Peki ya merak ettinizmi hiç Kylix neleri destekliyor.

İntel işlemciler ilk desteklenenler diğer işlemcilerde ilerde desteklenecek. 32-bit2lik Windows programlarından hangisine sahip olursanız olun Linux üzerinde yazdıklarınız kesinlikle en hızlı biçimiyle çalışacak. Windows versiyonlarıyla çalışırken aldığınız tadı artık Linux üzerinde de alacaksınız. 

Kylix’in desteklediği Linux versiyonları şimdilik RedHat, Mandrake, Corel Linux, Debian, SuSe Linux, Caldera Linux.

Görsel arabirimler ve Kylix hakkında:

Microsoft Windows’ta kullanılan tek bir arabirim yapısı var Linux’ta ise birçok. Mesala Windows’ta değişik pencere yöneticileri yok her şey btün Windows’larda hemen hemen aynı, Linux’ta ise en çok kullanılan GNOME ve KDE olmak üzere birçok pencere yöneticisi ve bunların farklı sistematik yapıları bulunmakta.

Grafik kısmının yapıldığı, arabirim araçları yada geniş kütüphanelerde var ve elbette bunların hepsinin birden desteklenmesi ilk başta beklenmemeli. Bunların en çok kullanılanları Qt veGTK+.

Veri tabanında Kylix

Interbase zaten Linux’ta her zaman desteklenmekteydi ve MySQL desteklenecek bunu sağlayanda BDE’ye benzeyen MIDAS teknolojisine dayalı bir yapı olacak. Bu yapı yerel veri tabanlarından Paradox ve DBF formatlarını desteklemeyecek.

API’ler

Eğer belirli işletim sistemlerinin kendine has özelliklerini kullanıyorsanız bile bunları Linuz ortamına taşımada zorluk çekmeyeceksiniz. İleride kullanıcılardan gelen istekler üzerine Linux API’leri değiştirilebilecek. Kylix bir Linux API’sini çağırmanıza da izin verecek. Muhtemelen Linux’un API’leri isteklerinizi karşılayacak, yinede bunları genişletmek ve farklı şekilde çağırmak isteyeceksiniz bu henüz desteklenmiyor olsa bile Kylix’in tam dağıtım hali çıkana kadar DELPHI JEDI projesinde Linux API’leri Windows sistemlerindeki API’lere uygun hale getirilmeye çalışılıyor. Bunun internet üzerindeki adresi http://delphi-jedi.org Kylix’e geçmeyi düşünüyorsanız bazı şeylerede dikkat etmeniz gerekiyor. Yani yazmakta olduğunuz uygulamaları Linux’a geçirmeyi düşünüyorsanız bu meseleyle ilgili olarak ana noktaları takip etmeye çalışın.

Kylix’ta VCL’e eklentiler var.

Kylix VCL’e benzeyen onunla aynı yapıya sahip bir VCL’den oluşmakta buna   şimdilik bir isim konulana kadar X-VCL deniliyor. Kylix’teki VCL X-VCL) büyük olasılıkla Windows’un kendine has özelliklerini desteklemeyecek. 

Linux şu anda server piyasasında son kullanıcı için kullanımı en zor sistem olarak görülmekte X-VCL sayesinde yapılacak olan uygulamalarla bu artık tarihe karışacak ve her şey çok kolaylaşarak Linux’un bu pazarda çok büyük yer tutmasını sağlayacak.

Başlangıçta X-VCL’inde fazla gelişmemiş olmamasını dikkate alarak söyleyebileceğimiz uygulamalar sadece Windows’ta, sadece Linux’ta ve her ikisinde de çalışıyor olmasına göre üçe ayrılacak. Ama ilerleyen zamanlarda hemen bütün uygulamaların hem Windows hemde Linux arasında taşınabilir olacağını şimdiden rahatlıkla söyleyebiliriz.

Programlarınızın hem Linux hem de Windows’ta çalışmasını istiyorsanız Windows’un yada linux’un kendine özgü özelliklerini kullanmaktan kaçının. Bazı VCL2lerde Grafik kaynakları Windows GDI olarak kullanılıyor bunlarda ve handle’ların kullanımında dikkatli olmak gerekiyor. 

TASM, MAKE yada BRCC Kylix’te yok. TASM artık yok, GNU assembler’da TASM olarak çağrılan asm kodları artık ’.as’ olarak çağrılıyor. Artık TASM desteklenmediğine göre onları ‘as’ olarak çevirmeniz gerekecek. Borland MAKE araçlarını kullanılmak üzere dönüştürmedi. GNU’daki MAKE araçları kusursuzdu beklide en iyi deyim oydu. BRCC kaynak derleyicisi Windows içindi ve bunu Linux desteklememekte. Kaynak derleyicisi değişik bir biçimde, farklı araçlar tarafından uygulamalarınızın içine dahil edilecek. COM, OLE, ActiveX, ISAPI, ve benzer yapıda olanları da Windows’a ait olduğu için desteklemiyor.

Windows’a özgü, Windows’ta çalışan yapılar Linux’ta desteklenmeyecek. Bazı Windows API’lerini tutabiliyor. her şeye rağmen WINE ‘ın help’inde Windows API’lerinin kısmen desteklendiği yazılsa da, ilk çıkacak olan Kylix’ten böyle bir şey fazlaca beklenmemeli. MIDAS’tan beri COM/DCOM çoktan ikinci sıraya düştüler bile, ve Kylix MIDAS destekli. Nasıl desteklendiğini şu anda tam olarak bilemiyoruz. Linux’taki en iyi Web Server Apache bunu bilmeyenimiz yoktur herhalde. Arayüzündeki CGI, Fast CGI ve Apache API’leriyle çok başarılı. WebBroker teknolojisi Kylix’te desteklenmekte. Kylix için BDE ile dikkatli olunması gerekli. Kylix TDataSource, TDataSet ve bütün diğer veritabanı componentlerini içermesine rağmen direkt olarak BDE kullanmıyor. Doğal olarakta ADO ve ODBC’de Windows’a özgü olduğu için onlarıda desteklemiyor. Inprise/Borland Linux için yeni bir veritabanı motoru teknolojisi üzerinde çalışmaktadır. Bu yeni veri tabanı motoru kesinlikle BDE’den farklı olacak.

Windows ve Linux’taki Karakter Ayrımlarında birer sorun olabilir. Windows’ta dizin ayracı olarak ters bölü ‘\’, uygulamalarda parametre ayracı olarak bölü ‘/’ ve yol ayırma işlemlerinde de noktalı virgül ‘;’ kullanılır. Linux’ta ise dizin ayıracı olarak ‘/’, uygulamalarda parametre ayıracı olarak ‘-‘ ve yol arama isimlerinde de iki nokta üst üste ‘:’ kullanılır. Buda haliyle bir karışıklık anlamına gelir yani bunları birbirine çevirmeniz gerekecektir.

Platform’a bağımlı kodlardaki hususlar.

Windows için kullanılan DLL’lerde Linux için shared object library (paylaştırılmış nesne kütüphanesi) denilen ‘so’ uzantılı dosyalar ile değiştirilmesi gerekecek. Buda Position Independent Code ‘PIC’ (Ortamdan Bağımsız Kod) denilen sistemle çok önemli iki sonuç doğuracaktır. 

1-Genel bellek erişimlerindeki değerleri EBX tutacak.

2-Değişkenler erişimlerde kesin bellek adreslemesi kullanılmasına izin verilmeyecek. Kylix’te kütüphane modülleri ve paketleri .so dosyalarını kullanacak. Linux’taki ve Windows’taki Küçük/Büyük harf duyarlılığı.

Windows’ta ve Pascal’da harf duyarlılığı yok fakat Linux’ta var. Bir kodu oluşturup derlediğinizi ve bunun çalışmadığını düşünün baş ağrıları çekiyorsunuz ve sen sonunda bir de bakıyorsunuz ki yazdıklarınızın çalışmamasının sebebi ($MyFOrm.DFM) olmasından kaynaklanıyor. Kısaca dosya isimlerine dikkat edilmeli. [Kaynak 8]
GTK+/GNOME Programlama
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[Kaynak 9]
GTK+/GNOME, Linux altında görsel program ortamı sunan yardımcı bir kütüphanedir. C bilen programcılar için GTK+/GNOME’ın öğrenilmesi ve onunla görsel program tasarlanması oldukça kolaydır. 

GTK+ Kurulumu

GRK+, bilindiği gibi GIMP olarak adlandırılan ve Linux altında kullnılan çizim programının, tasarım aşamasında kullanılan C kütüphanesidir; Linux, Win32, BeOS altında kullanılabilmektedir. Daha ayrıntı için GTK+ ile ilgili web sayfalarına (www.gtk.org) bakılabilir.

GIMP, GRK+ gibi GPL lisansı altında serbestçe www.gimp.org adresinden temin edilebilir. GRK+ kütüphanesi bileşen tabanlı bir yapıya sahip bir kütüphanedir. C dili yazılmış olmasına rağmen Ada95, C++ Eiffel, B, objective C, Pascal, Perl, Phyton vs. gibi birçok programlama dilini de desteklemektedir. GTK kurulumu için gerekli olan paketler gtk+.rpm ve gtk+-devel.rpm paketleridir. Piyasada şu anda bulunan dağıtımların neredeyse tamamında bu paketler bulunmaktadır. Bu iki paket GRK+ ile uygulama geliştirmeye başlamak için gerekli olan kütüphaneleri içermektedir. İstenirse konsoldan aşağıdaki iki satır yazılarak,

rpm –i gtk+.rpm

rpm –i gtk+-devel.rpm

Ya da XWindows ortamında kpackage veya gnorpm programları kullanılarak bu iki paket kurulabilir. Programlar gcc derleyicisi kullanılarak derlenir.

GLIB

GLIB, C fonksiyonlarıyla makrolar içeren GTK+ ve GNOME tarafından kullanılan bir kütüphanedir. İçersinde bellek ayırma, giriş çıkış işlemleri, zamanlayıcı ve kritik fonksiyonları barındırır. Sonuç olarak GTK+ ile yapılmış her uygulama GLIB kütüphanesini kullanmaktadır.

Kullanılan değişken tipleri;

C Kullanımı
GLIB Kullanımı
char
gchar

short
gshort

long
glong

int
gint

char
gboolean

void*
gpointer

Kullanışlı Makrolar;

ABS(a)
:a değerini pozitif olarak geri döndürür

MAX(a, b)
:a ile b arasındaki büyük olan değişkeni geri döndürür

MIN(a, b)
:a ile b arasındaki küçük olan değişkeni geri döndürür

NULL
:boş değer

TRUE, FALSE
:gboolean tipi değişkenlerde doğru ve yanlış değerleri 

Birkaç örnek GLIB fonksiyonu aşağıdaki gibi verilebilir:

g_free(gpointer mem)

Daha önce ayrılmış bellek bölümünü serbest bırakır

gpointer g_malloc(gulong size)

İstenilen miktarda bellek bloğunun ayrılmasını sağlar

g_print(gchar *yazi)

Konsol içerisinde istediğimiz yazıyı yazmamızı sağlar

Listeler
Liste, GLIB içerisinde listeleme amaçlı olarak oluşturulmuş ve çeşitli fonksiyonları içeren bir bileşendir. İlerideki konularda arayüz oluşturmaya başlandığında sıklıkla çıkacaktır. Şu an için mantığının iyice anlaşılması ileride kolaylık sağlayacaktır. Liste içerisindeki bilgilere ulaşmayı sağlayan birçok fonksiyon vardır:

G_list_append
:Liste sonuna bir satır ekler

G_list_prepend
:Liste başına bir satır ekler

G_list_insert
:Liste de bulunulan konumun arasına satır ekler

G_list_first
:Liste içindeki ilk satıra konumlanır

G_list_last
:Liste içindeki son satıra konumlanır

G_list_previous
:Bir geri satıra konumlanır

G_list_nexy
:Bir sonraki satıra konumlanır

Programların derlenmesi;

GTK+ programları için :

Gcc –Wall –o <çıkış dosyası> <giriş dosyası> ‘gtk-config –cflags –libs’

GNOME programları için :

Gcc –Wall –c <çıkış dosyası> <giriş dosyası> ‘gnome-config –cflags –libs gnomeui’

XWindows Uygulamaları Geliştirme ve GTK’ya Giriş
Linux açık kaynak kodu ve GPL olması nedeni ile etkileşen birçok programcı bu açık kaynak kodu denizine bir damla da kendileri katmak suretiyle sürekli büyütmüşlerdir. Bu büyüme ile birlikte Lİnux altında GPL lisansı altında bir çok program yazılmıştır. GIMP çıkışı ıle GTK nın doğuşuda başlamıştır. GTK kullanımı gayet kolay hızlı ve stable uygulamalar yazmanız için gerekli olan her şeyi bünyesinde barındırmaktadır. Her türlü grafik ile ilgili ihtiyaca cevap verebilecek güçte bir kütüphanedir. Bununda en canlı kanıtı GIMP tir.
Bilindiği üzere Linuxta grafik arayüz ile ilgili işlemler X Windows altından yürütülmektedir. Xwindows kendi içerisinde X kütüphanesini kullanarak ekrana gerekli çizimler yapmaktadır. Bu konuda daha detaylı bilgi almak isterseniz www.xfree86.org adresine bakmanızı tavsiye ederim. Burada X lib ilgili her türlü dökümana ulaşmanız mümkündür. Gtk da kullanıcı ile X kütüphanesi ile aramızdaki bağımızı sağlamaktadır.
Şimdi bir programın kullanabileceği temel bileşenleri anlatmaya çalışacağım.

GTK+ Baslangic Konumuna Getirme

Gtk+ kütüphanesini bir uygulamada kullanacak isek GTK+ başlangıc konumuna getirmeliyiz. Uygulamamızın başına aşağıdaki satiri yazmamız gerekmektedir.

/*---------Gtk+ Baslangic konumuna aliyoruz--------------*/

gtk_init(&argc,&argv);

Başlangıç konumuna aldıktan sonra GTK+ kütüphanesinin fonksiyonlarını çağırabiliriz.

Pencere Olusturma

Oluşturacagimiz yeni pencereyi satır satır anlatmaya çalışacağım.

/*--------öncelikle penceremiz icin bir değişken tanımlayalım-------------*/

GtkWidget *window;

/*------Nedir Bu GtkWidget ? Herhangi bir Gtk+ nesnesidir. Bu sekilde tanimladigimiz bir degiskene istediğimiz-*/

/*--- (pencere, button, entry..)atayabiliriz--*/

window=gtk_window_new(GTK_WINDOW_TOPLEVEL);  

/*--------Su an penceremizi olusturmamiza ragmen henuz ekrana cikmamistir---*/

gtk_widget_show(window);  // Bu satir ile birlikte penceremiz ekrana cikacaktir.

Unutulmamasi gereken gtk_widget_show() sadece pencereler icin degil tum Gtk+ nesneleri icin bu nesneleri olusturduktan sonra (create ettikten sonra ) bu komut ile  nesneyi ekrana basmaliyiz.

Pencereleri Kontrol Etmek

Oluşturduğumuz pencerelerin yerlerinin ekranın belli yerlerinde olmamasını ve pencerelerin belli büyüklüklerde ve istediğimiz başlık altında olmasını isteyebiliriz. Aşağıda bu konu ile ilgili bilgiler aktaracağım.

Penceremizin Başlığı Değiştirmek için  : 

gtk_window_set_title(GTK_WINDOW(pencere),"Ornek Uygulama");

Pencerenin büyüklüğünü istediğimiz ölçüye göre ayarlama :
gtk_window_set_default_size(GTK_WINDOW(pencere),640,480);

Penceremizi ekranın istediğimiz yerine konumlandırma :
gtk_window_set_position(GTK_WINDOW(pencere),konum);

Konum kısmına yazılabilecek değerler :

GTK_WIN_POS_NONE

: Geçerli değer var ise oraya yerleştirir. GTK_WIN_POS_CENTER
: Ekranın Orta noktası

GTK_WIN_POS_MOUSE
: Mouse bulunduğu nokta

/*   Ekranın Orta Noktasına Konumlandı   */

gtk_window_set_position(GTK_WINDOW(pencere),GTK_WIN_POS_CENTER);
Nesnenin Kullanımdan Kaldırılması

Bir nesnemizi nasıl gtk_widget_show ile ekrana çıkıyor ise bu nesnemizi silme ihtiyacını duyabiliriz veya birden fazla form kullandığımız zaman işi biten formu kapatma ihtiyacı duyabiliriz. O zaman gtk_widget_destroy komutunu kullanırız. Kullanımı :

gtk_widget_destroy (GtkWidget *widget);

gtk_widget_destroy(button1);

gtk_widget_destroy(form1);

GTK+ Olaylarını İşlemeye Bırakma

Programımızda bir ekranın dizaynını yaptıktan ve bu ekrandaki nesneleri gosterdikten sonra programı çalışma esnasındaki olayları beklemek üzere (butona basılması, formun üzerinde,tuşa basılması vs..) bırakmamız gerekir. Bunun içinde aşağıda penceremizi oluşturma işlemini tam bir liste halinde incelememizde fayda olacağına inanıyorum.

int main (&argc,&argv[])

{

/*--------Penceremizin degiskeni-------------*/

GtkWidget *window;

/*-----Penceremizi olusturduk ---------------*/

window=gtk_window_new(GTK_WINDOW_TOPLEVEL);  

/*--------Penceremiz ekranda----------------*/

gtk_widget_show(window); 

/*----uygulamamizi olaylari islemesi icin biraktik------*/

gtk_main();

/*----Uygulamadan Ciktik----*/

return 0;

}

Su an ki penceremiz bir uygulama olduğunu söyleyemeyiz. Bunun icin olayları bağlamamız ve bu olaylara yapmak istediğimiz işlemleri yerleştirmemiz gerekir. Bunlar neler olabilir. Mesela kapat butonu veya pencerenin ekranda gözüktüğü an gibi.
Bu gibi işlemleri mesela bir butona basılma işlemi gibi yaptırabilmek için sinyal ve geri çağrı olayını çok iyi anlamamız gerekmektedir.
Nesnelerin Zamanlarını ve Olayları Yakalama (Signals and Callbacks)

Belirli bir uygulamayı dizayn ettiğimiz zaman onu çalışabilmesi için butona basılması veya o türden bir zamanın belirlenmesi gerekir. Bu zaman belirleme olayınıda Gtk ile buton veya form hangi nesnenin zamanına yazdı isek onunla haberleşmesi olarak düşünebiliriz. Zira olay oluştuğu an bizim istediğimiz yere dallanacak ve istediğimiz kod çalışacaktır. Simdi oluşturduğumuz bu boş formumuzun çıkılma anını yakalayıp, konsol ekranına "Çıkılıyor" yazalım.
Bu is için gtk_signal_connect fonksiyonumuzu kullanacağız, gtk_main_quit() işlemi ile de işlemleri sonlandıralım.

Kullanimi kisaca;

gtk_signal_connect (GTK_OBJECT(nesnemizin adi),”hangi event oldugu”,GTK_SIGNAL_FUNC(nereye sicranacak),NULL);

Şimdide Örneğimize gecelim.

include <gtk.h>  //uygulamamiza eklemeyi unutmuyoruz

gint destroyapp(GtkWidget *widget,gpointer gdata) /*--Pencerenin yokedilme zamaninda burasi calisacak---*/

{

g_print("Cikiliyor"); /*---konsol ekranina mesajimizi yazalim-----*/

gtk_main_quit();/*----gtk sonlandiralim----*/

/*---geriye FALSE donurelim ki pencere kapansin egere TRUE dondurursek penceremiz acik kalmis olur----*/

return(FALSE);

}

int main (int argc, cahr *argv[]) /*ana uygulama buradan basliyor*/

{

GtkWidget *window; //pencerimizin degiskeni

gtk_init(& argc, cahr *argv);//gtk start verdik

window=gtk_window_new(GTK_WINDOW_TOPLEVEL);  //yeni pencere olusturduk

/*ve uygulamamizi pencerinin yokedilme anini yukaridaki procedure yonlendiriyoruz----*/

gtk_signal_connect(GTK_OBJECT(window),”delete_event”,GTK_SIGNAL_FUNC(destroyapp),NULL); 

gtk_widget_show(window); /*--------Penceremiz ekranda----------------*/

/*----uygulamamizi olaylari islemesi icin biraktik------*/

gtk_main();

/*----Uygulamadan Ciktik----*/

return 0;

}
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