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Sorular

1-)
       a. İşletim Sistemi nedir? 

       b. İşletim Sistemi mantıksal olarak kaç gruba ayrılır? Kısaca görevlerini açıklayınız.

       c. Çekirdek ve kabuk tanımlarını yapınız.
2-)  
a
- Süreçlerin (process) yaşam döngüsünü FSM (finite state machine – sonlu durum makinesi) ile gösteriniz. Durumları kısaca açıklayınız.


b
- PCB (process control block) nedir?


c
- Context Switch nedir?
3-)
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a
- Yukarıdaki tabloda ayrıntıları verilen süreçler için FCFS, SJFS (kesmesiz), PS (kesmeli – eşitlikte SJFS kullanılacak) (düşük numara yüksek önceliği gösterir.) ve RR (quantum time = 2)  algoritmalarının çalışmalarını gösteriniz. (süreçler tabloda belirtilen sırada ve 1 br. zaman ara ile gelmektedirler.)


b
- Yukarıda belirtilen algoritmalar için ortalama bekleme sürelerini (waiting time) hesaplayın.
4-) Aşağıdaki klasörlerin içinde ne tür veri tutulduğu ve kullanım amaçları nedir kısaca yazınız

/etc:

/root:

/lib:

/dev:

/home:

5-) Linux/Unix işletim sistemlerinde birinci (ide) sabitdiskin birinci bölümü (partition’ı) nasıl gösterilir yazınız.

6-) Konsolda # ve $ işaretleri ne anlama gelmektedir yazınız.

7-) Linux/Unix işletim sistemlerinde takas (swap) bölümünün kullanım amacı nedir?

8-) Birden fazla işletim sistemini kullanabilmek için kullanılan (lilo, grub gibi) önyükleyicilerin diskin hangi bölümünde bulunması gerekir?

9-) Bir Linux sistemde ikinci görsel (X tabanlı) masaüstüne geçmek için hangi tuş kombinasyonu kullanılır?

10-) Konsolda ~ işareti ne anlama gelmektedir? Kullanımını bir örnekle açıklayınız.

11-) Linux da ikinci ve dördüncü çalışma düzeyinin özellikleri nelerdir?

12-)  

# pwd

/root

pwd komutunu verdiğinizde yukarıdaki ekran çıktısını veren sistemde 

a) Aşağıdaki ağaç yapısında gösterilen klasörleri oluşturunuz.
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b)  “Sesi” klasörünün  içerisine “büzüşesiceler” dosyasını oluşturunuz.

c) “büzüşesiceler” dosyasınının özellikleri aşağıda verilen şekildedir.

-/rwx/rw-/---

Bu özellikleri  -/r--/-w-/r-x
şekline değiştirecek komut ya da komutları yazınız.
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