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DEBUG


İşletilebilir dosyaları kontrol etme ve hataları giderme imkanı sağlayan bir programı işletir.

YAZILIM : DEBUG [[drive:][path]filename[testfile-parametres]
[driver:][path]filename: Kontrol edilecek işletilebilir dosyanın ismini ve yerini tanımlar.

testfile-parametres       : Kontrol edilecek işletilebilir dosyanın gerektirdiği komut satırı bilgilerini tanımlar.


Eğer DEBUG komutunu bir yer ve dosya ismi tanımlamadan kullanırsa, karşınıza DEBUG göstergesi olan (-) işareti gelecektir. Bu gösterge, aynen MS-DOS komut göstergesi gibi kullanılır. DEBUG (Hata ayıklayıcı) programının kendine özgü komutları aşağıda açıklanmıştır:
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KOMUT

AÇIKLAMA


?


DEBUG komutlarının listesini ekrana getirir.

a


8086/8087/8088 için mnemonikleri (semboller) kullanır.

c


Belleğin iki ayrı bölümünü kıyaslar.

d


Belleğin bir bölümünün içeriğini ekranda görüntüler.

e


Tanımlanmış adresten başlayarak bilgileri belleğe yükler.

f


Belleğin bir bölümünü tanımlanmış bilgilerle doldurur.

g


Bellekte bulunan işletilebilir dosyayı çalıştırır.

h


Hexadecimal (onaltılık) aritmetiği işletir.

i


Tanımlanmış bir porttan bir byte’lık değeri ekranda gösterir.

l


Bir dosyanın içeriğini veya disketlerin sektörlerini belleğe yükler.


m

Bir blok belleğin içeriğini kopya eder.

n
l veya w komutu için bir dosya tanımlar veya test edilen program için parametreler tanımlar.

o


Bir byte’lık bir bilgiyi çıkış portuna gönderir.

p
Bir döngüyü, tekrar edilecek bir karakter talimatını, bir yazılım kesitini (interrupt) veya bir alt bölümü tatbik eder.

q


DEBUG programını terk eder.

r


Bir veya birden fazla yazmacın (Register) içeriğini ekrana getirir.

s
Tanımlanmış bir veya daha fazla byte’lık değerlerden oluşan örnek için belleğin bir bölümünü araştırır.

t
Bir talimatı yerine getirir ve sonra bütün yazmaçların içeriğini, bütün ayarlamaların durumunu ve debug komutunun yerine getireceği bir sonraki talimatı ekrana getirir.

u
Byte ‘ları birbirinden ayırır ve bunlara karşılık gelen kaynak ifadeleri ekrana getirir. 

w

Test edilmekte olan dosyayı diske yazar.

xa

Genişletilmiş belleği tahsis eder.

xd

Genişletilmiş bellek tahsisini iptal eder.

xm 

Genişletilmiş bellek syfalarının haritasını gösterir.

xs

Genişletilmiş belleğin durumunu ekranda gösterir.


q komutu dışındaki bütün DEBUG komutları parametreleri kabul eder. Verilecek parametreler virgülle veya bir boşlukla ayrılabilir. Fakat bu boşluk veye virgüller sadece iki hexadecimal değer arasında kullanılabilir. Örneğin, aşağıdaki komutlar birbirine eşittir:

 


ds :
 100 10f




d,s
:100 10f




d,s
: 100 10f


DEBUG komutlarında bulunan address parametresi bellekte bir yeri tanımlamaya yarar. Address, bir alfabetik segment yazmacını veya 4 digit segment adresi ile bir offset değeri içeren 2 bölümden oluşur. Segment yazmaç veya segment adresi kullanılmayabilir. a,g,l,t,u ve w komutları için mevcut geçerli segment CS ‘dir. Address parametresi içindeki bütün sayısal değerler hexadecimal yapıda olmalıdır. Aşağıdakiler geçerli adreslerdir : (Segment ile offset değeri arasında (:) yazmak gereklidir.)




CS:010f




04BA:010f

DEBUG komutlarında bulunan range parametresi bellekteki bir bölümü (blok) tanımlar. Range için 2 geçerli yapı vardır. 

1. Başlama ve bitim adresleri verilebilir.

2. Başlama adresi ve bölüm uzunluğu (l den sonra yazılan) şeklinde verilebilir.

Örneğin aşağıdaki yazılımların her ikisi de CS:100 den başlayan 16 byte ‘lık bir bölüm (range) tanımlaması yapar :




CS:100 10f




CS:100 I 10f

DEBUG KOMUTLARI

A (Assemble)
:


8086/8087/8088 mnemoniklerini direkt olarak bellekte bir araya getirir.


Bu komut ASSEMBLY dili ifadelerinden icra edilebilir makine kodu oluşturur. Bütün sayısal değerler Hexadecimal yapıda kullanılır. İşletme kodunun önüne bir mnemonik ön eki tanımlamak gereklidir.


YAZILIM
: a[address]
address
: ASSEMBLY mnemoniklerini yazdığınız yeri tanımlar Address için hexadecimal yapı kullanılmalıdır. (h yazılmadan kullanılır) Eğer bir adres tanımlanmazsa, a değeri bulunduğu yerden assembly işlemini  tekrar çalıştırır.

C (Compare)
:


Bellek içinde tanımlanan iki bölümün içeriğini karşılaştırır.


YAZILIM
: c range address
range
: Karşılaştırılmak istenen iki bellek alanının başlangıç ve bitim adresini veya başlangıç adresini ve bölüm uzunluğunu tanımlar.

address
: Karşılaştırılmak istenen ikinci bellek  alanının başlangıç adresini  tanımlar. İkinci bellek alanının uzunluğu range parametresi ile tanımlanan uzunluğun aynısı olarak kabul edilir.

Eğer range ile address parametreleri için aynı bellek adresi tanımlanmışsa,  DEBUG hiçbir işlem yapmadan Debug göstergesine geri döner. Ayrıca, karşılaştırılan bellek alanlarındaki farklılıklar (varsa) aşağıdaki formatta ekrana getirilir:




address1  byte1 address2 byte2

Debug sadece farklı olan bilgileri içeren bellek adreslerini ekranda göstermek için yukarıdaki formatı kullanır. Ancak aynı bilgileri içeren bellek alanları ise hiç görüntülenmez.

D (Dump)
:


Tanımlanan bellek adreslerinin içeriğini ekrana getirir.


YAZILIM
: d[range]
range
: İçeriği ekranda görüntülenmek istenen bellek alanının başlangıç ve bitim adreslerini veya başlangıç adresini ve uzunluğunu tanımlar. Eğer range için bir değer atanmazsa, aynı komutla bir önceki tanımlamada kullanılan bellek alanının bitiminden itibaren 128 byte lık bellek alanının içeriği ekrana getirilir.


d komutu kullanıldığı zaman tanımlanan bellek alanının içeriği ekrana iki bölüm halinde yansıtılır :

1. Her byte ın değerinin hexadecimal yapıda gösterildiği alan,

2. Her byte ın değerinin ASCII yapıda gösterildiği bölüm. Bu bölümde, (.) olarak ekrana gelen değerler, ekrana yazılmayacak bilgileri temsil etmektedir.

Bellek içeriği listelenirken, ekranın her satırı 16 byte bilgiyi yansıtır. Her satır içinde 8 ile 9 uncu  byte lar arasında (-) işareti yer alacaktır.

E (Enter)
: 


Tanımlanan bellek adresine bilgiyi yazar.


YAZILIM
: e address [list]

address
: Bilgi girilmek istenilen ilke bellek yerini tanımlar.


list

: Bellek içinde birbirini takip eden adreslere yazılacak bilgileri listeler.


e komutu ile verilen yeni byte içerikleri (list), address parametresinden başlamak üzere birer birer yerleştirilir. Eğer geçersiz bir değer atanmışsa, o adresin içeriği değiştirilemez. List parametresinde değerler hexadecimal olarak veya ASCII (karakter) formatta yazılabilir. ASCII (karakter) değerleri yazılırken, tekli veya çiftli tırnak içinde yazılmalıdır.


Eğer e komutundan sonra adres tanımlanmış ancak list parametresi için değer verilmemiş olursa, DEBUG tanımlanan adresin içeriğini ekrana getirir ve işlem yapılması için hazır halde bekler. Bu durumda, aşağıdaki işlemler yapılabilir :

· Görüntülenen adresteki bir byte lık bilgiyi değiştirebilirsiniz. Bunun için yeni değeri yazmak yeterli olur. Eğer yazılan değer geçerli değilse adres içeriği değişmeden kalacaktır.

· SPACEBAR tuşuna basılarak, belleğin bir sonraki adresine (1 byte) geçmek mümkündür. Bu byte içeriği de değiştirilebilir. Eğer, 8 byte ilerlenmişse, yeni adres ve içeriği ayrı bir satır olarak görüntülenir.

· Bir önceki adresin içeriğini tekrar görmek için (-) tuşuna basmak gerekir. Eksi (-) tuşuna tekrar tekrar basarak istenildiği kadar geri gidilebilir.

· e komutunun işleyişini durdurmak için ENTER tuşuna basmak yeterli olur.

F (Fill)

: 


Tanımlanan bellek alanındaki adresleri, tanımlanan değerlerle doldurur.


YAZILIM
: f range list
range
: Doldurmak istenilen bellek alanının başlangıç ve bitim adresini veya başlangıç adresini ve uzunluğunu tanımlar. 

list
: Girilmek istenilen bilgileri tanımlar. Bu parametre, hexadecimal değerler veya tırnak işareti içerisinde ASCII (karakter) değerleri içerebilir.



Eğer range içinde tanımlanan bellek alanı, list parametresinde tanımlanan değerden daha büyük olursa, range içindeki tüm byte lar dolana kadar list içindeki tüm karakterler tekrar tekrar yazılır. 



List parametresinde tanımlanan değer range alanından daha uzun verilirse, listedeki fazla değerler hiç dikkate alınmadan işlem yapılır.

G (Go)

:



Yüklenmiş olan programı bellek içerisinde aktif olarak işletir.


YAZILIM
: g[=address][breakpoint]
=address
: Çalıştırılacak programın bellekteki adresini tanımlar. Bu parametreyi tanımlayarak programın istenilen yerden çalışmaya başlatılabilir. Eğer parametre tanımlanmazsa, MS-DOS programın çalışmasını CS.IP yazmacındaki mevcut adresten başlatır.

breakpoint
: Programın işleyişi esasında geçici duraklama (breakpoint) değerlerini tanımlar. Bu parametre için 1 ile 10 arasında değerler verilebilir.


Programın işleyişi esnasında, geçici duraklama noktasına gelindiğinde programın işleyişi durur. DEBUG komutu her bir duraklama noktasındaki talimatları geçici kesim (interrupt) noktaları olarak değiştirerek bu işlemi gerçekleştirmektedir. Geçici duraklama noktalarında programın işleyişi kesildiğinde, ekrana işleyişle ilgili mevcut durumu gösteren bilgiler yazılacaktır. Geçici  kesim noktaları sadece 8086 işletme kodunun ilk byte ını içeren adreslerde ayarlanabilir. En fazla 10 adet kesim tanımlanabilir. Eğer daha fazla kesim tanımlaması yapılırsa aşağıdaki mesaj ekrana gelir :

bp Error   


MS-DOS aşağıdaki mesajı ekranda gösterdikten sonra programı yeniden çalıştırmayı denemek sisteminizin kilitlenmesine sebep olacaktır :




Program Terminated normally


Programı tekrar çalıştırabilmek için, n ve l komutunu kullanarak yeniden yüklemek gerekir.

H (Hex)
:


Tanımlanan 2 değer için hexadecimal aritmetiği işletir.


YAZILIM 
: h value1 value2


value1

: 0 ile FFFFh arasındaki herhangi bir hexadecimal sayıyı temsil eder.


value2

: 0 ile FFFFh arasında ikinci bir hexadecimal sayıyı temsil eder.


h komutu ile, verilen iki hexadecimal sayı önce birbiriyle toplanır. Daha sonra ise ikinci parametre birincisinden çıkarılır. Bulunan bu iki değer ekrana getirilir. (Önce toplam daha sonra iki değerin farkı olacak şekilde)

I (Input)
:


Tanımlanan PORT daki bir byte bilgiyi okur ve ekranda gösterir.


YAZILIM 
: i port

port 

: Giriş port unu adres olarak tanımlar. Adres 16 bitlik bir değer olabilir. 


Tanımlanan port daki bilgi okunduktan sonra, hexadecimal olarak ekrana yazılır.

L (Load) 
:


Bir dosyayı veya disk sektörlerinin içeriğini belleğe yükler.


YAZILIM 
: 

Bir disk dosyasından BX:CX yazmaçlarının içinde tanımlanmış bir seri byte içeriğini yüklemek için aşağıdaki yazılım kullanılır :




L [address]

MS-DOS dosya sistemini kullanmak yerine, direkt olarak disk üzerinden belirli sektörleri yüklemek için aşağıdaki  yazılım kullanılır :




L address drive strat number

address
: Dosyayı veya sektör içeriklerinin yükleneceği bellek yerini tanımlar. Eğer adres tanımlanmazsa, CS yazmacındaki mevcut adres kullanılarak yükleme işlemi tamamlanır.

drive 
: Belirli sektörlerin okunacağı disketin bulunduğu sürücüyü tanımlar. Bu değer sayısal olarak verilir.  Her sürücüye karşılık gelen rakamlar (0:A, 1:B, 2:C, gibi) kullanılmalıdır.

start 
: Yüklenecek ilk sektörün hexadecimal değerini tanımlar.

number 
: İçerikleri yüklenecek olan sektörlerin hexadecimal değerlerini tanımlar.


L komutu hiçbir parametre verilmeden kullanıldığında, DEBUG komut satırında tanımlanan dosya CS:100 adresinden başlayarak belleğe yüklenir. DEBUG aynı zamanda BX ve CX yazmaçlarını yüklenen byte sayısına ayarlar.  Eğer DEBUG komut satırında bir dosya tanımlanmışsa, n komutu kullanılarak yüklenen son dosya tekrar yüklenecektir.


Eğer yüklenecek program bir .EXE programsa, address parametresi dikkate alınmaz. Bu durmda, DEBUG .EXE dosyasının başında belirtilen adresten başlamak üzere dosyayı belleğe yükler.

M (Move) 
:


Bir bellek bloğunun içeriğini, diğer bir bellek bloğuna kopya eder.


YAZILIM
: m range address
range
: İçeriği kopya edilecek bellek alanının başlangıç ve bitim adresini veya başlangıç adresini ve uzunluğunu tanımlar.

address 
: Range parametresinde tanımlanan bellek  alanının içeriğinin kopyalanacağı bellek adresinin başlangıcını tanımlar.


range ile address parametrelerinde tanımlanan alanların birbiriyle üst üste binmesi durumunda, MS-DOS hiçbir bilgiyi kaybetmeden kopyalama işlemini yerine getirecektir.

N (Name) 
:


L veya w komutu için işletilebilir bir dosyanın adını veya parametrelerini tanımlar.


YAZILIM 
: n [drive][path]filename
Test edilmekte olan işletilebilir dosyanın parametrelerini tanımlamak için aşağıdaki yazılım kullanılır :



n file-parameters

Mevcut tanımlamaları iptal etmek için ise aşağıdaki yazılım kullanılır :



n (komut parametresiz olarak kullanılır)

[drive][path]filename
: Test edilecek dosyanın adını ve yerini tanımlar.

file-parameters
: Test edilmekte olan işletilebilir dosyanın parametrelerini ve anahtarlarını tanımlar.

 
n komutunun kullanılması aşağıda sıralanan 4 bellek adresinin içeriğini etkileyecektir :




CS:5C

(1 inci dosya için dosya kontrol bloğu (FCB))




CS:6C

(2 inci dosya için dosya kontrol bloğu (FCB))




CS:80

(n komut satırının karakter olarak uzunluğu)




CS:81

(n komut satırı karakterlerinin başı)



n komutu için tanımlanan ilk dosya adı, CS:5C adresindeki bir dosya kontrol bloğu içerisine yerleştirilir. İkinci bir dosya adı tanımlanırsa, bu isim de CS:6C dosya kontrol bloğunun içine yerleştirilecektir.

O (Output)
:



Bir byte değerini bir çıkış port una gönderir.


YAZILIM 
: o port byte-value 


port 

: Adres olarak çıkış portunu tanımlar.


byte-value
: Port a gönderilecek byte değerini tanımlar.

P (Proceed) 
:


Bir döngüyü, tekrarlanmış bir karakter dizisini, bir yazılım kesintisini veya bir alt bölümü uygular.


YAZILIM : p=[address][number]
=address 
: Gerçekleştirilmek istenen ilk talimatın yerini tanımlar. Bir adres tanımlanmazsa, CS:IP yazmacında tanımlanmış adres mevcut geçerli adres olarak kabul edilir.

number 
: Kontrolü DEBUG a döndürmeden önce gerçekleştirilecek talimat sayısını tanımlar.


p komutu kontrolü debug dan test edilmekte olan programa aktardığı zaman, program tanımlanan talimatları yerine getirene kadar kesintisiz olarak çalışacaktır. Tüm talimatlar işlendikten sonra kontrol debug a döner.

 
p komutu verilen bir talimatı yerine getirdikten sonra, ekrana o andaki durumu yansıtan bilgiler yazar.

Q (quit) 
:


Test edilmekte olan programı diske kaydetmeden DEBUG un işleyişini dusdurarak MS-DOS komut göstergesine geri döner.


YAZILIM 
: q
R (Register) 
:


Bir veya daha fazla CPU (Merkezi işlem birimi) yazmacının içeriğini ekranda gösteriri veya değiştirir.


YAZILI 
: r [yazmaç-adı]
Bütün yazmaçların içeriğini görmek için r komutunu parametresiz olarak kullanmak gerekir.


yazmaç-adı 
: İçeriği ekranda görüntülenecek yazmaç adını tanımlar.


r komutu kullanıldığı zaman, tanımlanan yazmacın içeriği ekranda 16 Bit olarak (hexadecimal yapıda) ekrana gelir. Bu 16 bit içeriğinden bir tanesi üzerinde cursor bulunmaktadır. Cursor olarak kullanılan bit değerini değiştirmek için yeni değeri yazıp enter tuşuna basmak yeterli olur. Debug ortamına geri dönmek için ise enter sadece enter tuşuna basmak gerekir.


Geçerli yazmaç isimleri aşağıda listelenmiştir :


AX, BX, CX, DX, SP, BP, SI, DI, DS, ES, SS, CS, IP, PC

S (Search) 
:


Bir veya daha fazla byte değerinin örneği için bir seri adresi araştırır.


YAZILIM 
: s range list
range 
: Aramak istenilen bellek bölümünün başlangıç ve bitim adresini tanımlar.

list 
: Bir veya daha fazla byte değerinin örneğini veya aramak istenilen bir karakter dizesini tanımlar. Her bir byte değerini diğerinden ayırmak için bir boşluk veya virgül kullanılmalıdır. Karakter değerlerini ise tırnak işareti arasında yazmak gerekir.


Eğer list parametresi birden fazla byte değeri içeriyorsa, DEBUG sadece tanımlanan değerin bulunduğu ilk adresi ekrana getirir.


Fakat list parametresinde sadece bir byte tanımlanmışsa, bu byte ı içeren tüm adresler görüntülenir.

T (Trace) 
:


Bir talimatı icra eder ve o anki tüm ayarlamaları ekranda gösterir.


YAZILIM
: t [=address][number]
=address
: İzleme talimatının başlayacağı bellek adresini tanımlar.  Bu parametre tanımlanmazsa, CS:IP yazmacı tarafından tanımlanan adres kullanılır.

number 
: İzlenecek talimatların sayısını tanımlar. Bu değer hexadecimal bir sayı olmalıdır. Mevcut geçerli değer 1 olarak tanımlanmıştır. 


t komutu 8086 veya 8088 mikroişlemcisinin donanım TRACE modunu kullanır. t komutu ile aynı zamanda ROM içine yüklenmiş talimatları da izleme imkanı mevcuttur.

 U (Unassemble) 
:



Byte ları birbirinden ayırır ve onlara karşılık gelen kaynak ifadeleri alan adres ve byte değerlerini ekranda gösterir.


YAZILIM  
: u [range]
range 
: Ayrılmak istenen kodun başlangıç ve bitim adreslerini veya başlangıç adresini ve bölüm uzunluğunu tanımlar.

W (Write)
:


Bir dosyayı veya sektör değerlerini disk üzerine yazar.


Yazılacak dosya adının, ya DEBUG komutu çalışırken ya da n komutu ile tanımlanmış olması gerekir.


YAZILIM 
:

BX:CX yazmaçlarında tanımlanan byte ların içeriklerini bir disket dosyasına yazmak için aşağıdaki yazılım kullanılır :




w [address]

MS-DOS dosya sistemini dikkate almadan direkt olarak belirlenen disk sektörlerine yazmak için ise aşağıdaki yazılım kullanılır :




w addresss drive start number

address
: Bir dosyanın yazılmak istenen dosyanın bellek başlangıç adresini veya dosyanın bir bölümünü tanımlar. Address parametresi kullanılmazsa, DEBUG CS:100 den çalışmaya başlar.

drive
: Hedef diskin bulunduğu sürücüyü tanımlar. Bu değer sayısaldır. (her sürücü için tahsisi edilmiş numaralar kullanılmalıdır.)

start
: Üzerine yazmak istenilen ilk sektör adresini hexadecimal olarak tanımlar.

number
: Üzerine yazılacak sektör sayısını tanımlar.



Eğer g, t, p veya r komutu kullanılmışsa, w komutunu parametresiz olarak kullanmadan önce BX:CX yazmacının yeniden ayarlanması gerekir.



Bu komut kullanılarak .EXE ve .HEX uzantılı dosyaları yazmak mümkün değildir.

XA (Allocate Expanded Memory) :



Belirlenen sayıdaki genişletilmiş bellek sayfasını tahsis eder.



Bu komutu kullanabilmek için LIM EMS 4.0 uyarlaması ile uyumlu bir genişletilmiş bellek yöneticisinin sistemde yüklenmiş olması gerekir.



YAZLIM 
: xa [number]
number 
: Tahsis edilecek genişletilmiş bellek sayfalarının  (16 Kbyte lık) sayısını tahsis eder.

XD ( Deallocate Expanded Memory) :


Tahsis edilmiş genişletilmiş bellek sayfalarını iptal eder.


YAZILIM 
: xm [lpage][ppage][handle]
lpage
: ppage sayfasına aktarılacak mantıksal genişletilmiş bellek sayfasını tanımlar. 

ppage
: Üzerine aktarma yapılacak fiziksel genişletilmiş bellek sayfa sayısını tanımlar.

handle 
: İşlem yapılacak sayfayı tanımlar.

XS (Display Expanded Memory Status) :



Genişletilmiş bellek hakkında bilgileri ekrana getirir.



YAZILIM 
: xs
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